Pravidla vzdelavacej hry Digitalni hrdinovia

Ciel hry

Ulohou hraéov je odpovedat na otazky na
problémovych kartach. Kto ziska o najviac bodov za
odpovede, vyhrava.

Priprava hry

Ucitel vyberie 3-5 problémovych kariet podla toho,
ako dlho chce hru hrat’ a ktoré otazky chce s hraémi
prejst. Kazdy hrac si pred seba polozi tieto karty z
vlastnej kopky kariet. Ostatné problémové karty sa
poCas hry nevyuzivaju. Hradi si urlia, za ktoru
postavicku chcu hrat, umiestnia svoju figurku na Start
hracieho planu a zoberu si ku sebe svoju kartu
hrdinu. Képku Skodlivych kariet a képku bonusovych
kariet nechame pri hracom plane dostupné pre
vSetkych hracov. VSetky Zetony spolu tvoria bank, s
ktorym sa pracuje podla pravidiel po¢as hry. Hraci
zacinaju hrat bez zeténov. Ucitel zvoli, ktory hrac
zacina hrat ako prvy a ostatni hraci pokracuju v
smere hodinovych ruciciek. UCitel si pripravi pero a
papier na zapisovanie odpovedi.

Hra

Hrac¢ hodi dvoma kockami. Jedna kocka urci, o kofko
poliCok sa hra¢ posunie na hracom plane a druha
kocka urci, kolko zeténov si hra¢ zoberie z banku.
Policko, na ktorom hra¢ zastane, ur¢i farbu/symbol
Zetdnov, ktoré si zoberie. To, ktora kocka urcuje pocet
krokov a ktora pocet zeténov, si rozhodne hrac po ich
hodeni, &im mu vznika priestor na taktizovanie.

Ak na kockach padnu rovnaké Cisla, hra¢ sa posunie
o prislusny pocet poliCok z jednej kocky, neberie si
zetony, ale Skodlivu kartu a splni ulohu na nej.

Ak hra¢ zastavi na bielom poli€ku, sam si zvoli jednu
farbu/symbol Zeténov, ktoré si zoberie z banku.

Hrac si ziskané zetony vzdy uklada ku problémovym
kartam podfa prisluSnych farieb/symbolov na nich.
Zetény medzi jednotlivymi problémovymi kartami
nemozno presuvat. Ak hra€ uz Kku svojim
problémovym kartam nepotrebuje  konkrétnu
farbu/symbol Zetonu, drzi si tieto zetéony vo svojom
banku.

Ked hra€ prejde rohovym poli€kom bez zastavenia sa
na flom, zoberie si prislusné zetéony a ma na vyber
dve moznosti. Bud si zoberie bonusovu kartu a spini
ulohu na nej, alebo moézZze otadzku na jednej
problémovej karte zodpovedat, ak ma pri nej
nazbierané vsetky potrebné Zetény. Po kazdom
zodpovedani otazky sa vratia Zetony do banku a hra¢
tuto problémovu kartu otoci prazdnou stranou navrch.

Po kazdom zodpovedani otadzky si hra¢ zoberie
Skodliva kartu, aby si hra€ uvedomil, Zze aj prinosna
aktivita na internete mézZe predstavovat riziko. Ucitel
si vSetky odpovede hraCov zapisuje na papier a
dohliada, aby kazdy hrac priSiel s inou odpovedou a
tym sa téma rozvijala.

vi na rohovom poli¢ku, mdze zaroven
zodpovedat jednu otazku (ak ma potrebné zetony) a
zaroven si berie aj bonusovu kartu a splini jej ulohu.

Ak hrac¢ pocas hry nazbiera vo svojom banku (mimo
problémovych kariet) po dva kusy 2z kazdej
farby/symbolu Zeténu, mdze tychto 10 ks Zetdnov
vymenit za moznost odpovedat na otazku z
problémovej karty aj bez prechodu rohovym polom,
ak ma pri karte potrebné Zetony. Takto pouzité Zetdny
sa vracaju spat do banku.

Ked hra¢ zastavi na policku, kde uz je iny hrag,
vyhodi ho na policko Start. V tomto pripade mu

policko &tart ako rohové policko neumoziiuje
odpovedat’ na otazku.

Ak bonusova alebo Skodliva karta vyzaduje zeton,
ktory hra¢ nema, karta ni¢ nerobi a nasleduje dalSi
hraé. Ak hrac¢ ziska bonusovu kartu s imunitou, odlozi
si ju pre jedno pouzitie v buducnosti.

Karta hrdinu predstavuje Zolika, ktory mu umoziuje
vyhnut sa zodpovedaniu otazky problémovej karty. V
ramci jednej hry ho moéze hra¢ pouzit iba raz. Pre
jeho vyuzitie musi mat hra¢ aspon tri zetony vo
vlastnom banku (Cize nie pri problémovej karte). Zvoli
si, ktoré tri farby/symboly obetuje s kartou hrdinu a tie
ziska hra¢, ktory chce namiesto neho otazku
zodpovedat. Ked chce otazku zodpovedat viacero
hracov, odpoveda prvy v poradi. Ten takisto ziska
problémovu kartu, ktoru si oto&i prazdnou stranou
navrch. Ak nechce nikto zo spoluhracov zodpovedat
otazku, nemdze sa karta hrdinu pouzit.

Hra kon€i, ked prvy z hra¢ov zodpovie vSetky otazky
na svojich problémovych kartach. Nasledne sa
vyhodnocuje pocet bodov hracov, ktory reprezentuje
poCet potrebnych Zeténov pri zodpovedanych
kartach. Vyhrava hrac¢ s najva¢sim poctom bodov.

Tip
Hru mozZno hrat opakovane. Medzi jednotlivymi
hrami sta€i obmenit problémové karty.



Hra obsahuje

Karta hrdinu
Hraci plan 5 ks

5 hracich postaviCiek

Problémova karta
5 kdpok po 24 ks
Pocet ikon na
problémovej karte
zodpoveda urovni
zavaznosti, aku
otazka na karte

Cf 5 predstavuje:

2 ikony - neprijemnosti
a tP e 3 ikony - rizika
4 ikony - zloCiny

Co urobig?

Narazig na material
zobrazujuci sexuélne
zneuzivanie deti (detskd

pornografiu).

Modry zetén USB
50 ks

Skodliva karta
10 ks

Zeleny zeton WIFI
50 ks

Odovzdaj do banku
1USB Zetdn a
1 WIFI Zeton. Cerveny zetén Heslo

50 ks

ZIty zetén Anonymita
¢ 50 ks

Fialovy zeton Cloud
50 ks

Bonusova karta
15 ks

Vezmi si po 2 zetdny
z dvoch lubovalnych

farieb.

Aplikacia kocky pre Android
EDUMA, n.o. nezodpoveda za
aplikaciu. Mébézete pouzit aj
akukolvek inu aplikaciu, alebo aj
bezné hracie kocky.

Ak Vam chyba nejaka ¢ast’ z hry, mézete si ju stiahnut’ a vytlait' z www.eduma.sk

Prajeme Vam zmysluplna zabavu



